Musterlosung: Einfiihrung in Vektordatenbanken

Aufgabe 1: Bag-of-Words-Tabelle

Wort Satz 1 | Satz 2 | Satz 3
der 1 0 1
die 0 1 0
hund 1 0 1
katze 0 1 0
spielt 1 1 0
schlaft 0 0 1
im 1 1 1
garten 1 0 0
haus 0 1 1

Aufgabe 2: Vektoren
Reihenfolge wie oben:
e Satz 1:(1,0,1,0, 1,0, 1, 1, 0)
e Satz 2:(0,1,0,1,1,0,1,0, 1)

e Satz 3:(1,0,1,0,0,1, 1,0, 1)

Aufgabe 3: Skalarprodukt
e Satz 1 - Satz 2:

=1-00+0-)+(1T-0)+0-H)+(1-1)+((0-0)+(1-1)+(1-0)+(0-1)=2
o Satz 1 - Satz 3:

=1-)+0-00+1-)+(0-00+(1-00+(0-1)+(1-1)+(1-0)+(0-1)=3

Aufgabe 4: Vektorlangen
o ||Satz 1| = v/5
> ||Satz 2| = V5
» [[Satz 3| = v/5



Aufgabe 5: Cosinus-Ahnlichkeit
 sim(Satz 1, Satz 2):
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Antwort: Satz 3 ist dhnlicher zu Satz 1.

Aufgabe 6

,2Hund® ist informativer, weil es ein inhaltstragendes Wort ist, wahrend ,der* ein haufiges
Funktionswort ist.

Aufgabe 7
Das Wort erscheint nicht im Vektor (alle Werte 0), es trigt nichts zur Ahnlichkeit bei.

Aufgabe 8
Bag of Words berticksichtigt keine Wortreihenfolge und keinen Kontext.

Zusatzaufgabe

Suchanfrage: ,Hund im Haus*®
Vektor:
(0,0,1,0,0,0,1,0,1)

Ahnlichkeiten:

o mit Satz 1: 2
e mit Satz 2: 2
e mit Satz 3: 3

Ergebnis: Satz 3 ist am ahnlichsten.



